JUEGOS Y JUGUE TES 0-6 MESES

POR EDADES

Y Desarrollo de los sentidos y habilidades motrices gruesas y

‘x\“\"m‘b finas. Comienzan a descubrir su cuerpo, se interesa por las

y voces, los sonidos, las texturas, sensaciones térmicas,
formas y colores.

JUGUETES que favorecen la estimulacion sensorial, la
manipulacion y la coordinacidon ojo-mano, permitiendo
explorar el entorno, asi como los juguetes que ayudan a coger
el sueno y fomentar buenos habitos y rutinas.
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JUEGOS Y JUGUETE S 6-12 MESES

POR EDADES
Fortalecimiento de habilidades para sentarse y desplazarse solos.
oY P y desp
“\!‘ "\Pf’ Comienzan a caminar, manipulan los objetos: apilar, abrir y cerrar,
) golpear, ponérselos en la boca... Buscan objetos escondidos y se

reconoce en el espejo. Enriquecimiento de la memoria

JUGUETES que favorecen la estimulacién sensorial, la manipulacion y
la coordinacion ojo-mano y el movimiento, explorar su entorno,
aquellos que le ayudan a dormir y fomentan buenos habitos y
rutinas.
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JUEGOS Y JUGUE TES 1-2 ANOS

POR EDADES
Y Siguen explorando, caminan solos, caen, se levantan.
P
‘N‘ov‘m‘: Experimentan con los objetos (tiran, recogen y los arrastran).
N Imitan las acciones de los adultos. Utilizan y entienden palabras.
Comienzan con el juego simbodlico y juegan con otros nifos y ninas.
JUGUETES que favorecen el desarrollo fisico, cognitivo y emocional.
Que faciliten el movimiento y el desarrollo de la motricidad global,
proporcionen experiencias que amplien su vocabulario y estimulen el
lenguaje.
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JUEGOS Y JUGUETE ¢ 2-3 ANOS

POR EDADES
Y Comienzan a desarrollar la imaginacion y a reproducir escenas
‘N‘ov‘m‘: familiares en el juego “Hacer como si”. Desarrollo de la motricidad
N fina y gran autonomia de movimiento: evolucionan las habilidades

de trepar, saltar y tirar.

JUGUETES que favorecen el desarrollo fisico, cognitivo y emocional.
Que faciliten el movimiento y el desarrollo de la motricidad global y
gue los ayuden a reconocer sus emociones y las de los otros,
promoviendo la inteligencia emocional.

a

BoLICcO: : . ES DE
Hizt),,_g\c:gﬂ?'c’:‘JLOS. JUEGO SIMB(;I;ICO- TR;:i:E.;ALTAR y BLOQVES Y ) JUGVETES PAAR PELOTAS DOE
P UNECAS DISFRAC : omPECABEZA LA AREN PLASTIC
COCINITAM TIRAR R §
JUEGOS DE ARTE Y CUENTOS PAGINAS ‘ ELUCHES . TRICICLOS Y
puzzLES / . MANVALIDAPES DURAS .. TITERES Y TEATRO P ~ CARRETAS

AR
4*32,”‘( s

\\," <Ay Sl

= o | @ ‘U

£ EvITAR JUEGUETES cOp EL SimBOLO

—



JUEGOS Y JUGUE TES 3-6 ANOS

POR EDADES

Mayor actividad fisica y gran capacidad de fantasia e imaginacion.
0 V) Aumenta la habilidad para correr, saltar, hacer los primeros
‘x\“ "‘p{: lanzamientos y atrapar una pelota que rebota. Actua, cada vez mas, de
N manera reflexiva y no dejandose llevar por sus impulsos. Mayor
regulacion emocional y tolerancia a la frustracion, es capaz de crear
companeros de juego imaginarios que sumara a sus amistades reales.

JUGUETES que favorecen la actividad motora y las habilidades manuales
a través del manejo e interaccidon con los elementos de juego. Asi como
los que contribuyen a estimular su imaginacion, permitiendo viviry
recrear situaciones cotidianas o fantasticas que, ademas, desarrollan la
empatia, la afectividad y sus emociones.
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JUEGOS Y JUGUE TES 3-6 ANOS

POR EDADES

Mayor actividad fisica y gran capacidad de fantasia e imaginacion.
0 V) Aumenta la habilidad para correr, saltar, hacer los primeros
‘x\“ "‘p{: lanzamientos y atrapar una pelota que rebota. Actua, cada vez mas, de
N manera reflexiva y no dejandose llevar por sus impulsos. Mayor
regulacion emocional y tolerancia a la frustracion, es capaz de crear
companeros de juego imaginarios que sumara a sus amistades reales.

JUGUETES que favorecen la actividad motora y las habilidades manuales
a través del manejo e interaccidon con los elementos de juego. Asi como
los que contribuyen a estimular su imaginacion, permitiendo viviry
recrear situaciones cotidianas o fantasticas que, ademas, desarrollan la
empatia, la afectividad y sus emociones.
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JUEGOS Y JUGUETE < 6-9 A0S

POR EDADES

a6 Comienzan a asumir pequefias responsabilidades. La memoriay la
“\\‘0,““«, atencion crecen y son progresivamente mas independientes. Van
W enriqueciendo la estrategia con nuevas informaciones y
experiencias.

JUGUETES que favorecen la exploracion del mundo de manera
auténomay con independencia. Que fomentan su imaginacion y
creatividad, recreando escenas que les permita imitar los roles adultos.
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JUEGOS Y JUGUETES 9-12 AROS

POR EDADES

“\\‘0,““«, La comunicacion y la expresion de sentimientos es muy
W\ importante. Consolidan los habitos de vida saludable y actitudes
de respeto y tolerancia. También crece la creatividad.

JUGUETES que favorecen el razonamiento, que les propone situaciones

nuevas, retos y resolucion de problemas. Los juegos de mesa potencian

la interrelacion con su familia y grupos de iguales, que es muy atractiva y
muy importante a esta edad.
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